hencdlener Lei'}b\uf)sspie\ der Stadtwerbe Heuden

Ziel des Spieles: Der Spieler, der als erster alle Hindernisse liberwindet und das Zielfeld mit direktem Wurf erreicht, ist Sieger.
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; 'i . Freddy Zappenduster: ( 1 Wasserrohr: Spielregeln:
zuriick auf Feld Nr. 1 | es geht nach  Der Spieler , der die hochste Augenzahl
A 5 Jﬁ@ unten auf das Feld gewiirfelt hat, beginnt.
Meine Freunde _" '{'; " Robby Klatschnass: + Eswird reihum gewiirfelt.
warten beiden | = ™ einmal aussetzen ¢ Gasrohr: + Wereine 6 wiirfelt, darf nochmals wiirfeln.
Stadtwerken : es geht nach « Trifft eine Figur auf ein besetztes Feld,
Menden! /”D Manni Mollig-Warm: l__J oben aufdas Feld diirfen beide stehenbleiben. Es wird
.\IQ" noch einmal wiirfeln nicht hinausgeworfen.
Du benétigst: + Das Ziel muss mit direktem Wurf erreicht
Petty Power: pro Spieler eine Spielfigur werden.

3,/ noch einmal die gesetzte Augenzahl setzen einen Wiirfel



